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ipa drobnolistna

Cedi¢/Bazalt

Cedi¢/Bazalt

Svida bild/Deren biaty

Piskovec/Piaskowiec

Piskovec/Piaskowiec

Bridlice/tupek

Bridlice/tupek

Rula/Gnejs

Rula/Gnejs

Vépenec/Wapien

Pravidla hry
Pexeso je hra pro nejméné dva hrace.

Karty se zamichaji a rozlozi licem dolt
tak, aby Zadny z hract neznal rozlozeni
karet.
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Hraci postupné otaci dvojici karet licem
vzhUru, aby je vidéli i ostatni hraci.

Pokud karty patii k sobé (stejny
obrazek), hrac je odebere a otaci dalsi
dvojici.

Pokud karty k sobé nepattfi, otoci je

zpét licem dol( a pokracuje dalsi hrac v
poradi.

Hraje se tak dlouho, dokud nejsou
vsechny karty rozebrany.

Vitézem se stane hrac s nejvétsim
poctem nalezenych dvojic.

Zasady gry

Gra pamieciowa Pexeso to gra dla co
najmniej dwoch graczy.

Karty nalezy przetasowac i roztozy¢
odwrocone obrazkami do dotu, w taki
sposob, aby zaden z graczy nie znat
ukfadu kart.

Gracze stopniowo odwracaja pare kart
obrazkami do géry, aby widzieli je takze
pozostali uczestnicy gry.

Jezeli karty pasuja do siebie (taki sam
obrazek), gracz je zabiera i odwraca
kolejng pare.

Jezeli karty do siebie nie pasuja, gracz
odwrdci je z powrotem obrazkami do
dotu, a nastepny gracz kontynuuje gre.

Gra trwa do momentu, kiedy nie
zostang juz zadne karty do odkrycia.

Wygrywa gracz z najwieksza liczba
znalezionych par.



Horniny a fléra

v cesko-polském prihranici

Mineraty i flora

na czesko-polskim pograniczu
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